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Digitalisierung und Vernetzung als Herausforderung
fir das Recht

. Verbre?tung von IT im Alltag, Beginn des ,zweiten SAN—
Maschinenzeitalters” MACHINE AGE

» Treiber des Transformationsprozesses (nach DSMS): ™
Vernetzung von Gegenstanden, Digitale Dienste, Big B
Data S

* In Unternehmen (Industrie 4.0), 6ffentlichem Raum
(smart cities, smart cars), privatem Raum (smart homes,
smart metering)

» Technik — Wirtschaft — Recht




« Auswirkung auf das Recht: Betroffen sind nahezu alle Rechtsgebiete,
Insbesondere Vertragsrecht, Immaterialgtterrecht, Sicherheitsrecht,
Datenschutzrecht (Arbeitsrecht), Haftungsrecht




Gartner Hype Cycle for Emerging Technologies, 2016
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Plateau will be reached in:
@ less than 2 years

@ 2to5 years

(O 5to 10 years

@ more than 10 years

As of July 2016
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Productivity

Time
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THE EVOLUTION OF TECHNOLOGY &
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e growing up, and

pretty cool about it.

2000s

gy enables more seemless
cations across the globe.

, explosive, but like

ns” is uncontrolled - all over

dia allows customers to
their satisfaction with

s and make decisions based
mpany's behavior, not just
ilone. Companies begin to
change.
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Welcome to adulthood!

2010s

Technology becomes fully intergrated
into our daily lives. We live more fully in a
digital world.

Social Businesses are the evolution of
companies now keenly aware that how they
act and how they engage with customers
can be more important than price, that the
relationship is part of the value.
Companies allow greater transparency into
all apsects of the company and use social
media channels to effectively engage with
customers, but with a focus on WHAT the
customer wants and HOW best to deliver
it to the customer.

graphs net
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. Digitale Guter und Herstellungsprozesse

1. Digitale Guter ersetzen korperliche Guter

—Handel mit Informationsgtitern, die bisherige kdrperliche Glter
ersetzen: Datentrager — Download — Streaming

—Vertragsrecht und Urheberrecht im Zusammenspiel:
Weiterverauf3erung, Vertragstypen, Verbraucherschutz (digital
content)

2. Verbraucher als Produzenten
—Abgrenzung wird schwieriger, veranderte Wertschopfungsketten
—Werkbearbeitung: Prosumenten, user generated content

—3D-Druck: Anpassung immaterialgiterrechtlichen Schutzes




1. Internet

1. Intermediare werden zu Schlisselfiguren fir die Rechtsdurchsetzung
Im Internet

—Web 2.0

— Ausweitung der Stdrerhaftung, Inanspruchnahme neutraler
Vermittler (Access Provider, Suchmaschinen)

2. Von der Exklusivitats- zur Zugangskultur
—Urheberrecht
—Daten

—Erfindungen?




THE SECOND | }
MACHINE AGE

WORK, PROGRESS, AND PROSPERITY

IN A TIME OF -*rd
N

BRILLIANT TECHNOLOGIES

ERIKBRYNJOLFSSON
ANDREW McAFEE
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I11. Big Data und Internet of Things

1. Ubiquitare IT und Personlichkeitsschutz

—Datenschutz: zunehmender Personenbezug wegen Mdglichkeit des
Abgleichs mit anderen Daten

— Synallagmatische Verknlupfung von Dienstleistungen und
Datenerhebung, Wabhlfreiheit durch rechtliche Regelung?

—Zunehmende Differenzierung von Gutern und Preisen
(Datenschutzrecht, Wettbewerbsrecht)

2. Daten als neuartige Guter
—neue Wertschopfungsketten, Daten als Rohstoff und Dienstleistung
— ,Dateneigentum*
—Vertragsrecht

—Zugangsregelungen
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V. Von der Automatisierung zu autonomen
Systemen

— Robotics: Zurechnung automatisierten Handelns (Google-
Wortvervollstandigung, Haftung fiir Roboter, fahrerlose Fahrzeuge)

— Ethische Dilemmata bei der Programmierung

— Neuartige Risiken: Verknupfung von Software und Hardware
(Automatisierungsrisiken), besondere Risiken kunstlicher Intelligenz
(Autonomierisiken)




V. Technik statt Recht?

block chains, smart contracts
Code is law (Lessig 1999)...

THE DAO IS




Fazit: Funf Entwicklungslinien als Herausforderung
far das Recht

» Digitale Guter ersetzen korperliche Guter

« Vernetzung durch das Internet schafft neue Strukturen der
Guterverteilung

« Big Data und Internet of Things machen (personenbezogene und nicht
personenbezogene) Daten zu einem Rohstoff, schranken aber auch
Geheimspharen ein

« Automatisierung und Autonomie technischer Systeme erzeugen neue
Risiken

* Informationstechnik bekommt normative Wirkung
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